
M
OR

VA
N 

FO
UI

LL
ET

 Im
pr

im
eu

rs
 -

 V
itr

é 
- 

De
ss

in
s 

: É
ric

 B
RI

ND
EA

UX
 -

 É
di

tio
n 

se
pt

em
br

e 
20

10

Pour se faire comprendre et respecter des joueurs et du public,

TOM, LEA et Jimi S’expriment par des gestes universels codifiés… qu’ils connaissent par cœur.

Retrouvez toutes les informations sur l’arbitrage sous www.arbitrhand.fr
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